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RESUMO: A prevaléncia das novas tecnologias e 0 seu avango tornaram-se cada vez mais constantes
em nosso cotidiano, que acabam moldando as relagdes entre os individuos. A internet, em particular,
possibilita um fluxo frenético de informacoes, entendimento da ética e em como as tecnologias geram
incumbéncias na progressao dos relacionamentos humanos, para que nao tenham mais os seus direitos
violados na era digital. O cinema possui um papel primordial em como as pessoas enxergam o mundo
através da experiéncia imagética e narrativa, contribuindo na propagacdo cultural. A ideia de
inteligéncia artificial (IA) remonta tempos atras e tem a sua primeira defini¢do entendida como criagéo
de maquinas que conseguem reproduzir a inteligéncia humana. O presente estudo tem por objetivo
principal investigar o desenvolvimento da IA e a utilizagdo dessa ferramenta de modo errdneo,
implicando em efeitos juridicos, além do papel da tecnologia nas relagdes entre os sujeitos de direito e
como afetam suas vidas, demonstrando a indispensabilidade do desenvolvimento ético e a formagédo de
ente regulador. Para tanto, foi utilizada uma metodologia descritiva, usufruindo abordagem
bibliografica, com analise empirica da narrativa e cenas do longa-metragem Her, apossando do regime
de visualidade, vislumbrando a compreensao dos cenarios existentes na contemporaneidade.

PALAVRAS-CHAVE: direito; ética; inteligéncia artificial; longa-metragem; regulador.

ABSTRACT: The prevalence of new technologies and their advancement have become increasingly
constant in our daily lives, which end up shaping relationships between individuals. The internet, in
particular, enables a frenetic flow of information, an understanding of ethics and how technologies
generate responsibilities in the progression of human relationships, so that their rights are no longer
violated in the digital age. Cinema plays a key role in how people see the world through imagery and
narrative, contributing to cultural propagation. The idea of artificial intelligence (Al) goes back a long
way and is first defined as the creation of machines that can reproduce human intelligence. The main
objective of this study is to investigate the development of Al and the misuse of this tool, implying
legal effects, as well as the role of technology in relations between subjects of law and how it affects
their lives, demonstrating the indispensability of ethical development and the formation of a regulatory
body. To this end, a descriptive methodology was used, employing a bibliographical approach, with
empirical analysis of the narrative and scenes from the feature film Her, using the regime of visuality,
with a view to understanding the scenarios that exist in contemporary times.
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1. INTRODUCAO

A prevaléncia das novas tecnologias e 0 seu avango tornaram-se cada vez mais
constantes em nosso cotidiano, presentes em diversos campos da vida, que acabam moldando
as relagbes entre os sujeitos de direito. De inicio, se faz importante entender como a
humanidade vivenciou os desenvolvimentos continuos, conhecidos como ondas de mudancga,
transitando de uma estrutura agraria para industrial e pos-industrial, propostas por Alvin
Toffler, compreendendo o contexto do mundo em que vivemos e é partindo desse pressuposto
que hoje se tém a existéncia da sociedade da informacéo (Toffler, 1980a). O cinema, com um
forte e imponente poder visual, possui um papel primordial em como as pessoas enxergam 0
mundo através da experiéncia imagética e narrativa, contribuindo veementemente na
propagacdo cultural e um importante instrumento basilar. A Internet configura-se como um
dos maiores responsaveis pela frenética difusdo de informacbes e modificagbes na
humanidade, moldando as relagcdes entre os individuos e proporcionando o surgimento de
novas tecnologias.

Na mitologia grega o Deus do fogo Hefesto, cria seres artificiais, dotados de
inteligéncia e com aparéncia humana, que atende as suas ordens e necessidades (Pousadoux,
2001, p. 42). E com base nesse conto que se pode entender a existéncia de uma inteleccio
milenar, proferida pelos gregos na antiguidade, do que viria a ser uma das principais
revolucgdes tecnoldgicas no mundo moderno. Partindo dessa premissa, a ideia de inteligéncia
artificial (1A) remonta de muito tempo atras e tem a sua primeira definicdo no ano de 1956,
proposto pelo professor John McCarthy, descrevendo-a como a criacdo de maquinas que
conseguissem reproduzir a inteligéncia humana (McCarthy, 2007). A evolucdo desenfreada
dos sistemas de IA e, existentes desde assistentes virtuais até em chatbots, devido ao seu
alcance, o uso equivocado dessas ferramentas tem preocupado as autoridades e chamado a
atencdo do campo juridico. Como resultado, a sua ma aplicacdo acarreta inimeros desafios,
além de dilemas éticos, para o Direito e dentre eles podemos enfatizar: impacto no emprego,
transparéncia na tomada de decisdes, privacidade, seguranca dos dados, impacto social e

ético, regulacdo e normas. Todavia, essencial € entender o sujeito de direito e uma conferéncia



no tocante de como seria exequivel a ideia do ente artificialmente inteligente compreendido
como um ser munido de personalidade.

O debate acerca da ética e a criagdo de um ente regulador sdo de suma importancia,
para que ocorra a normatizacdo de forma célere e eficaz, de modo que os individuos nédo
tenham mais os seus direitos infringidos. Dessa maneira, alguns projetos de lei passaram a ser
pleiteados nas casas legislativas para a tentativa de aprovacao, visto que em nosso pais nao ha
de fato uma legislacdo especifica capaz de abarcar os efeitos dos avancos tecnoldgicos. O
Direito hoje possui muitos ramos, sendo a ramificagdo conhecida como Direito Digital uma
das mais importantes na era da tecnologia. H& diversas problematicas quanto ao mau uso
dessas ferramentas de IA e um dos direitos mais afetados diz respeito a imagem, que consta
em si como "[...] a prépria individualizacao figurativa da pessoa [...] dai por que confere a seu
titular todos os meios de defesa e composic¢do contra-ataques ou divulgacdes ndo-autorizadas,
injustas ou distorcidas." (Netto, 2004, p. 24). Ademais, sdo inegaveis os beneficios advindos
da modernizacdo tecnologica, logo é inescusavel a necessidade da sabedoria durante o
manuseio desses instrumentos de inteligéncia artificial. Entretanto, passamos por um processo
de evolugéo ou involugéo?

A vista disso, destacaram-se 0s casos de criacdo e manipulagio de imagens, o0 embate
na criacdo artistica e literaria a partir de sistemas, comerciais totalmente feitos com uso de
ferramentas para recriar pessoas vivas e falecidas, além do surgimento de um mecanismo que
cria cendrios e situacdes inéditas, que nunca existiram, todas feitas a partir da utilizagdo de IA.
Nesse interim, o corrente artigo investigou as violacOes de direitos referentes a imagem, dados
pessoais, além da lei de direito autoral e os possiveis efeitos juridicos. Por se tratar de uma
tematica vasta, o artigo tem o seu recorte direcionado as sequelas do uso errdneo dos sistemas
artificialmente inteligentes, procurando compreender 0s impactos causados pelo uso
indiscriminado dessas ferramentas para com os sujeitos de direito, empregando a arte para
melhor entendimento. Sendo assim, foi aplicada uma metodologia descritiva, usufruindo de
uma abordagem bibliografica, com analise empirica da narrativa e cenas do longa-metragem
Her, vislumbrando a compreensao dos cenarios existentes na contemporaneidade, através do
regime de visualidade e acentuada presenca da imagem, e, devido a essas circunstancias, ha

necessidade para este estudo, entrelagando a sétima arte com a realidade.



2. ASOCIEDADE DA INFORMACAO E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
DESENVOLVIMENTO

A civilizagdo passou por transformagfes que foram fundamentais para a
transmutacdo do mundo moderno em que vivemos hoje. Nesse viés, pode-se entender que a
humanidade estd mudando de forma muito rapida e a maior parte das invencdes que orientam
a nossa vida diariamente, nasceram no século passado e em nosso século, a inteligéncia
artificial é uma dessas criagcbes. Dessa maneira, faz-se interessante mencionar o sociélogo
estadunidense Alvin Toffler, com o objetivo de contextualizar e entender melhor o progresso
da sociedade, que propunha explicacbes acreditando que as transicdes e modificacbes na
historia da civilizacdo dividem-se em trés grandes ondas, sendo de suma importancia para a
compreensdo dos fendmenos de globalizagdo, inovagdes e avancos tecnolégicos.

Por conseguinte, a primeira onda diz respeito a uma sociedade agréria, na qual as
familias viviam presas a terra, que se configurava como 0 seu maior bem e era muito
valorizado, permitindo que a concentracdo de alimentos organizasse a sociedade de tal
maneira que as producdes passaram a se modificar. Além disso, cabe destacar que a
informacdo durante a revolugdo agricola ndo estava distribuida e nem difundida, mas estava
concentrada nas méos dos grupos munidos de privilégio e poder, como a igreja, por exemplo.

Em virtude disso, chegamos a segunda onda, 0 mundo encontrava-se numa sociedade
industrial, em que a producdo era em larga escala e padronizada, com as féabricas sendo a
forma preponderante na organizagdo produtiva. Nesse sentido, devido ao periodo da
revolucdo industrial, o principal avango dessa sociedade era a utilizacdo de combustiveis
fosseis, 0 que possibilitaria a dilatagdo populacional e a urbanizacéo. Por isso, entdo, efetua-se
durante esse periodo a democratizacdo da informacdo através da imprensa, livros, acesso a
escrita e a educacdo por uma parcela consideravel da populacdo, desenvolvendo assim o
pensamento critico, proporcionando maior produtividade e eficacia na produgdo (Pinheiro,
2020a).

Por consequéncia, conhecida como sociedade pos-industrial, a terceira grande onda

possui como principal fonte de riqueza o conhecimento, ensejado por um fluxo frenético de



informacdes e pela revolugdo tecnoldgica, que moldaram de forma marcante as relagdes entre
0s sujeitos de direito. Outrossim, a sociedade pos-industrial se caracteriza por ter uma
valorizagdo crescente do conhecimento perante o sistema de producédo e na sequente geracado
de riqueza, além de ter a velocidade como um elemento extremamente importante, se
originando a tese de que a revolugdo industrial concebe o ventre tecnoldgico, no qual ha
equipamentos que d&o vida a outros equipamentos.

Nessa mesma logica, devido as grandes mudancas tecnoldgicas, com a informacéo
cada vez mais irradiada através dos meios de comunicacdo como radio, cinema, televisao e,
futuramente, a internet, o surgimento de ferramentas informatizadas passariam a ser
frequentes no cotidiano e impactariam todas as camadas da sociedade da informacédo. Assim,
com a eminente revolucdo digital, Alvin Toffler previa as mudancas futuras ao afirmar que
“’associado aos bancos, as lojas, aos escritdrios do governo, aos lares dos vizinhos e ao local
de trabalho, tais computadores estdo destinados a remodelar ndo sé o negécio, da producdo a
venda ao publico, mas também a propria natureza do trabalho e, com efeito, mesmo a
estrutura da familia’” (Toffler, 1980b, p. 148).

O cinema tem uma histéria admiravel e cercada de inovagfes tecnoldgicas, que
foram fundamentais para afeigoar a maneira com que vivenciamos as experiéncias narrativas
e audiovisuais, além de possuir uma linguagem visual poderosa. Com isso, a origem da
palavra muito tem a ver com o cinematografo, fabricado pelos irmaos Lumiére, que denota
"movimento gravado”. Inquestionavel como essa arte foi/é imprescindivel para a difuséo
cultural em larga escala, hoje possibilitado muito pela internet aliada aos servigos de
streaming e a facilidade de download, corroborando com diferentes perspectivas, modos de
vidas, costumes, além de ser responsavel por impulsionar avangos tecnolégicos significativos,
principalmente da imagem, com a progressao da fotografia e do regime de visualidade, e
contribuindo com a era atual do cinema digital. A técnica conhecida como Computer
Generated Imagery (CGI) vem para mudar de vez a industria cinematografica, pela primeira
vez na histdria do cinema as imagens animadas ndo precisavam parecer cartuns ou artificiais,
a acdo real é a desenhada poderiam convergir (Cousins, 2013, p. 456). Por certo, mesmo a

ficcdo dos filmes parecerem distantes da realidade, a arte sempre tem sua parcela de



verossimilhanga e isso é observavel em um dos objetos do presente artigo, com a obra filmica
Her.

Vivenciamos a era digital, proporcionada pelo imenso fluxo de informacdes advindas
da globalizacdo, fendmeno esse que afeta diretamente a vida de toda a humanidade, em que
vivemos como ‘’zumbis’’ ao utilizar nossos smartphones a todo instante, ferramentas
aparecem a todo momento e com a capacidade de criar imagens sem respaldo algum. Apds
uma breve contextualizacdo das fases de transicdo vivenciadas pela humanidade, é inegavel
enxergarmos como a tecnologia se faz presente diariamente em nossas vidas e é dessa forma
que os sistemas de 1A ganharam ainda mais forca.

Em sua obra ‘’Ndo-coisas: Reviravoltas do mundo da vida’’, o filésofo sul-coreano,
Byung-Chul Han (2022) define a Inteligéncia Artificial como algo limitadamente inteligente,
totalmente artificial, qualificado para captar dados, porém ndo inteligente, uma vez que a
inteligéncia envolve processos afetivos e s6 0 ser humano, em funcgéo dos seus afetos, é capaz
de pensar. Dessa maneira, pode-se entender que o desejo de pesquisar nasce da divida e € isso
que da o carater de pensamentos aos seres humanos, logo, a inteligéncia artificial é dotada de
apatia, sem paixao e sem sentimento, apenas calcula por meio de algoritmos e, alimentados
por um vasto banco de dados e treinados por seus programadores, limitando-se a isso.

Todavia, sera o judiciario capaz de acompanhar as implicacdes dessa revolucédo tecnologica?

3. SUJEITOS DE DIREITO, OS DESAFIOS DAS IAS E AS RELACOES
ENTRE CINEMA E DIREITO COM PERSPECTIVA EM HER

De inicio, faz-se necessario dilucidar o que seriam o0s sujeitos de direito e as suas
relagcGes para um melhor discernimento. Partindo sob esse prisma, Thomas Marky afirma que
esses sujeitos seriam ‘’pessoas que podem ser parte em relagdes juridicas tanto do lado ativo
(correspondente ao poder de exigir certa conduta alheia), como do lado passivo
(correspondente ao dever juridico de prestar tal conduta).” (Marky, 2019, p. 51). Desse modo,
com embasamento no direito romano, os sujeitos de direito, tendo como requisito essencial
para um ordenamento juridico a personalidade civil, podem ser entendidos como aqueles que

fazem parte das relagdes juridicas. Além disso, vale ressaltar que para o direito romano, 0



nascituro ja era protegido desde a concepcéo, entretanto nem todos eram considerados como
pessoas, configurando-se como uma ficcdo juridica, que por necessidade do ordenamento
juridico, se tem tal circunstancia como verdadeira, mesmo sabendo ser inveridica e para a
pessoa fisica ser humana necessita da personalidade civil.

Outrossim, é imprescindivel incutir o que dispdem o Codigo Civil de 2002 acerca da
pessoa natural e da pessoa juridica, a personalidade civil e o sujeito de direito mediante a
legislacdo brasileira e, para tanto, Pablo Stolze Gagliano e Rodolfo Pamplona Filho afirmam

que

Personalidade juridica é a aptiddo genérica para titularizar direitos e contrair
obrigacdes, ou, em outras palavras, € o atributo para ser sujeito de direito.
Adquirida a personalidade, o ente passa a atuar, na qualidade de sujeito de
direito (pessoa natural ou juridica), praticando atos e negdcios juridicos dos
mais diferentes matizes [...] A pessoa natural, para o direito, é o ser humano,
enquanto sujeito/destinatario de direitos e obrigagdes. O seu surgimento,
segundo a diccdo legal, ocorre a partir do nascimento com vida (art. 2° do
CC/2002). No instante em que principia o funcionamento do aparelho
cardiorrespiratério, clinicamente aferivel pelo exame de docimasia
hidrostatica de Galeno, o recém-nascido adquire personalidade juridica,
tornando-se sujeito de direito, mesmo que venha a falecer minutos depois
(Gagliano e Filho, 2022, p. 86).
N&o obstante, o atual Codigo Civil brasileiro supera a ideia de homem, género da
espécie humana, ao utilizar a palavra pessoa para definir o sujeito de direito (Lopes, 2003, p.
195). A partir disso, é possivel afirmar que o nosso ordenamento compreende a pessoa natural
e a sua personalidade como um sujeito qualificado para assumir direitos e deveres.
Frequentemente, toda a comunidade humana experienciam inimeros convivios todos os dias e
essas relacdes sociais potenciais para gerar conflitos de interesse. Entéo, a relagéo juridica
pode ser conceituada como uma relacdo social reconhecido pelo direito como vinculo entre

pessoas, conferindo-lhes deveres e obrigagdes (Diniz, 2017a, p. 45).

Ha uma discussdo hoje sobre considerar o organismo inteligente artificialmente
como um sujeito de direito e esse debate se torna bastante complexo. Nesse interim, a
dificuldade em reconhecer esse ente ndo humano, como tal sujeito, parte principalmente do
pressuposto da auséncia de sentimentos e emogdes dessas maquinas, qualificacdes essenciais

para a doutrina reconhecer a sua legitimidade, caracteristicas essas que nos diferenciam. Com



efeito, a mesa-redonda formada em torno dessa temética esta longe de ter um fim e, segundo
Divino (2021a), esse procedimento precisa ir para além do direito e ndo se limitar a isso.
Dessa maneira, para esses sistemas pertencerem ao rol de sujeitos de direito em algum
momento, entende-se que °’[...] deve existir um reconhecimento ¢ apoio da sociedade para
que isso ocorra, de forma que o processo emancipatorio ganhe forcas a partir da constatacéo

do dominio linguistico e da préatica de ndo-ser governado.”’ (Divino, 2021b, p. 246).

A evolugéo vertiginosa das inteligéncias artificiais marca profundamente as mais
diversas camadas da sociedade contemporanea, moldando a maneira como 0s seres humanos
vém se relacionando, o que implica nos desafios que 0 uso dessas ferramentas proporciona
para com a comunidade juridica e aos individuos pertencentes a coletividade social. Byung
Chul-Han (2018), em seu livro "No Enxame: Perspectivas do Digital”, destaca a empolgacéo
em relacdo a tecnologia e sua ilusoria imagem encantadora. No entanto, ele adverte sobre 0s

perigos dessa fuga para uma sociedade digital e a importancia de termos cautela.

Decerto, uma questdo desafiadora diz respeito em como esses sistemas podem ser
afetados pela falta de dados ou até mesmo na insuficiéncia de qualidade nos dados utilizados
em seu treinamento algoritmico, podem ocasionar em sérios problemas, como a tomada de
decisbes de forma equivocada. Tomamos como exemplo a circunstancia decorrente da
ferramenta utilizada para o recrutamento de novos funcionérios classificando os mesmos de
um a cinco estrelas, realizado pela Amazon, que acarretou deliberacdes preconceituosas ao
constatar que durante a convocagdo, a |A favorecia candidatos que usaram palavras
predominantes em curriculos de homens, penalizando aqueles que continham a palavra
“mulher’” em sua descri¢dao, além de admitir com frequéncia pretendentes com um baixo
nivel de qualificacdo. (Dastin, 2018). Logo, 0 caso concreto demonstra um problema de
aleatorizacdo nas decisdes feitas por esse sistema, de modo discriminatério, com
desprovimento de transparéncia e uma definicdo justa, além de suscitar em novos obstaculos
ao expor a falta de confianca nos resultados da maquina. Todavia, quais valores e ideais
devem ser inseridos nessas maquinas? Como passar a ideia do que é certo ou errado? Como
0s principios morais seriam ensinados para 0 ChatGPT, por exemplo, para garantir que essa

ferramenta faca o que queremos sem serem prejudiciais? O embate se torna frenético e



infindavel ao compreendermos que sempre haverd um viés imparcial dos programadores

presentes nesses sistemas.

Por isso, outras indagacOes erguem-se e, de acordo com Bostrom (2018a, p. 332),
“um deles ¢ o progresso em relagao aos desafios técnicos de seguranga da inteligéncia de
maquina [...] na busca por esse objetivo, devemos tomar o cuidado de gerenciar perigos de
informagdo.”’. Nesse prisma, hd uma preocupac¢do com a seguranga e privacidade dos dados,
uma vez que as IAs constantemente lidam com informagdes sensiveis e pessoais, Sseus
usuarios temem pela violacdo dos seus direitos. Da mesma forma, a humanidade tem se
sentido aflita, com o desenvolvimento desses sistemas inteligentes num modo geral, no que
diz respeito ao impacto da automagéo diante do mercado de trabalho. Existe uma relevancia
quanto a esse pensamento, entretanto, trata-se de apreensdes de curto prazo e que sao
descabiveis de certa forma, apresentando pensamentos distintos de preocupacdo quando se
dirige a casos de ferramentas com superinteligéncia (Bostrom, 2018b). Por certo, o uso
equivocado desse instrumento enreda na exigéncia de uma regulagdo perspicaz, implicando
em uma diversidade no progresso e aplicabilidade dessa tecnologia, é fundamental a

ocorréncia de um desenvolvimento ético.

As transformacdes epistémicas do século XIX impactaram as formas de entender a
representacdo, impulsionando uma "virada imagética" que ofereceu as bases para o realismo
fotografico e cinematografico (Portugal, 2011a, p. 52). Logo, as altera¢bes de convicgdes na
arte, transformacdo na maneira de enxergar a interligacdo entre tecnologia e visualidade,
tiveram uma incumbéncia primordial na criagdo de um ambiente adequado para o nascimento
e progredimento da fotografia e do cinema como formas de representagéo visual realista.
Assim, torna-se compreensivel a necessidade de concebermos a importancia em como as
tecnologias da imagem induzem a assimilagdo visual e a idealizagdo de significados. O longa-
metragem Her, dirigido por Spike Jonze no ano de 2013, relata a vida de Theodore Twombly,
um escritor de cartas pessoais, e que, inserido em uma realidade de grande desenvolvimento
tecnoldgico vive o luto recente de uma separagdo, adquire um sistema operacional de
inteligéncia artificial, que muda de forma significativa a forma de se conectar e viver. Ao

longo do filme, vemos Theodore enfrentando dilemas éticos pertinentes, sempre ao interagir



com o seu sistema, desde a sua maneira de se relacionar e consumir contedos até o seu
divorcio. A partir disso, a obra filmica levanta a possibilidade que as 1As podem evoluir para
além do controle humano a medida que ganha mais forca algoritmica, implicando em
questBes éticas a respeito da sua autonomia e supervisdo. Do mesmo modo, a vigilancia é
mais uma preocupacao e, ja que em excesso, pode criar um ambiente de controle e opresséo,
especialmente em regimes totalitarios.

Podemos dizer que Her é um filme estético, de camadas, possuindo paleta de cores
que flertam com nossas emocdes, de uma fotografia espléndida que nos conduz por um
universo de detalhes e enquadramentos, que revelam muito mais de uma cena com Seus jogos
de imagens e iluminacdo. Na referida cena, temos o plano americano, com destaque nas linhas
do joelho, é notavel a intencdo de realcar um lado especifico da cena enquanto também
mostra outros elementos em destaque. A iluminacdo é projetada especificamente: ndo ha
iluminacg&o de iluminac&o atrds de Joaquin Phoenix; em vez disso, a luz se concentra no ator e
no computador, destacando a silhueta do personagem e direcionando toda a atencdo do
publico para ele. A direcdo de arte mostra sutileza na escolha das vestimentas, utilizando uma
paleta de cores gque sugere uma conexao entre 0s personagens, evidenciada pelo padrdo de
cores compartilnadas. Além disso, luzes de composicdo vindas de fora do quadro
complementam a cena. Durante a interacdo com a IA, o personagem principal apresenta um
olhar triste, sem alegria em seu rosto, evidenciando a falta de conexdo entre eles durante a
instalagdo do sistema. E interessante ressaltar a cidade ao fundo que se encontra desfocado,
destacando que ainda ha vida l& fora, 0 que nos mostra a maneira em como a sociedade tem se

relacionado
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4. DIREITO DE IMAGEM, DIREITO AUTORAL E AS NOVAS TECNOLOGIAS
REFERENCIAS

A utilizacdo desse sistema de modo indiscriminado chama a atencdo do campo
juridico, justamente pelos conflitos gerados e questionamentos relacionados a possiveis
violacbes de direitos. A greve dos roteiristas e dos atores de Hollywood, o movimento
dublagem viva, comerciais feitos a partir de deep fake para recriar pessoas falecidas, a
manipulacdo de imagens, a criacdo artistica e literaria, a producdo de situagdes inéditas a
partir dessas ferramentas, levantam inquiricdes acerca dos direitos de imagem e de autor, é
sob esse viés que o uso da Inteligéncia Artificial ganha novas vertentes em sua importante
discussdo. Diante disso, a Constituicdo Federal de 1988 em seu artigo 5° inciso X,
importantes direitos da personalidade, nos afirma que ‘’sdo invioldveis a intimidade, a vida
privada, a honra e a imagem das pessoas, assegurado o direito a indenizagdo pelo dano

material ou moral decorrente de sua violagdo.’’ (Brasil, 1988, art. 5).

Do mesmo modo, Schereiber (2018, p. 171) reforca o entendimento do referido

artigo e deixa claro que “’o direito & imagem, por sua vez, exprime o controle que cada pessoa



detém sobre sua representacdo externa, abrangendo qualquer tipo de reproducdo de sua
imagem ou de sua voz. Andou bem o constituinte brasileiro ao tratar do direito a imagem
como direito autonomo, independente do direito a honra.”’, em sintese, protege o manuseio da
imagem do titular desse direito em face do uso sem autorizacgéo por terceiros. Como resultado,
publicidades com apari¢do de personalidades ja falecidas tem se tornado corriqueiro em nossa
realidade e, a partir disso, muito se tem discutido sobre o termo heranca digital e o direito ao
uso da imagem de pessoa falecida. A heranca digital diz respeito aos bens e dados digitais,
intangiveis e imateriais, deixados pelo falecido e isso inclui contas de e-mail, fotografias e
arquivos armazenados em meio digital, os perfis em redes sociais, midias, criptomoedas etc.,

logo sdo transmitidos apenas os bens financeiramente apreciaveis aos herdeiros.

Dessarte, a cantora Elis Regina teve a sua imagem reconstituida por meio das
ferramentas de IA, aliada a técnica de deepfake, que realiza edi¢Oes realista de pessoas, para
uma campanha publicitaria na qual aparece cantando ao lado da sua filha Maria Rita em
comemoracgdo ao aniversario da empresa automobilistica Volkswagen (Bischoff, 2023). Na
sequéncia, passou a ser interpelado no ambito do judiciario o uso post mortem da imagem e se
valido para com a heranca digital. Contudo, no Cédigo Civil de 2002 (Diniz, 2017b), em seu
capitulo 1, que versa em relacdo aos direitos da personalidade, traz a tona que o direito de
imagem, derivado da personalidade, sdo intransmissiveis e irrenuncidveis, portanto, ndo se
encaixam na heranca digital. Entdo, Alexandre Pimentel (2023) afirma que 0s sucessores
herdam apenas os direitos morais e econdémicos derivados do de cujus, apesar disso, nao
podem fazer uso da imagem, corpo, voz ou até mesmo fazer com que a pessoa falecida
interatue em cendarios que nunca existiram. Diante dessa polémica, tramita no senado o
Projeto de Lei n° 3592, de 2023 (PL 3.592/2023), importante iniciativa para a regulacao, e
informa que ‘’o uso da imagem de uma pessoa falecida por meio de IA s6 serd permitido com
o consentimento prévio e expresso da pessoa em vida ou dos familiares mais préximos’’.
(Agéncia Senado, 2023). Parte da doutrina, em consonancia com a jurisprudéncia,
compreende que nessas circunstancias o ideal seria deixar registrado em testamento a vontade
daquele individuo quanto a sua imagem, como fez a atriz norte-americana Whoopi Goldberg
em que determinou a proibigdo concepcdo de um holograma seu para quaisquer fins. (Ferreira,
2023). Entende-se que



entretanto, enquanto este microssistema ndo é criado em solo brasileiro,
cabera ao Poder Judiciario, dar as respostas adequadas aos casos concretos
gue envolvam exposicao de bens digitais a um destino de desconformidade a
vontade do falecido ou incapaz, ou ainda de seus herdeiros e curadores,
utilizando-se para tanto das ferramentas normativas do Codigo Civil, Cédigo
do Consumidor, Lei Geral de Prote¢cdo de Dados, Marco Civil da Internet e,
obviamente, da prépria Constituicdo da RepuUblica Federativa de 1988.
(Teixeira e Leal, 2021, p.62)

Um outro ponto a ser abordado neste artigo € a greve dos atores em Hollywood, no
qual os estudios, incluindo empresas gigantes do streaming, prop6s o escaneamento da face
desses atores utilizando das tecnologias de IA para “’clonarem’’ os corpos e performances
desses artistas, em troca de um valor fixo para que detivessem os direitos de imagem pela
eternidade, o que gerou revolta por parte dessa classe (G1, 2023). Similarmente, surgiu no
Brasil uma movimentacdo da classe artistica dos atores de voz, salienta-se a voz como parte
importante do direito de imagem, o movimento Dublagem Viva luta pela regulamentacdo na
aplicacdo dos sistemas inteligentes artificialmente nesse mercado e pela garantia dos seus
direitos fundamentais, ja que as empresas da industria do entretenimento, vislumbra os cortes
de gastos com o avanco dessas ferramentas. Qual seria o limite para o emprego dessas
tecnologias artificialmente inteligentes no uso da imagem? Este questionamento é bastante
complexo, fica evidente a falta de uma legislacéo capaz de proteger os seus cidaddos do mau

uso dessas tecnologias e suas consequéncias altamente prejudiciais.

A relevéncia para depreender a relagdo dindmica entre os regimes de visualidade e as
tecnologias de imagem, evidenciando como esses componentes se influenciam
reciprocamente e moldam as praticas visuais em contextos histéricos especificos (Portugal,
2011b, p.2), como é evidenciado no longa-metragem, retratando a contemporaneidade em
uma era digital complexa e cercada de forte presenca da imagem. Durante a obra filmica,
temos um momento em que Theodore saindo do metrd, cercado de pessoas imersas no mundo
digital enguanto caminham pelas ruas, e a partir disso ele dialoga com o sistema de
inteligéncia presente em seu celular, pedindo para saber das noticias, mudar a musica que toca
e visualiza uma imagem inapropriada de uma figura famosa que foi gerada. Desse modo, a
producdo, recepcdo e significado dessas imagens passam pelo regime de visualidade,

influenciam como as imagens sdo consumidas e interpretadas. A situacdo filmica parece



distante da nossa realidade, porém vislumbra perfeitamente o que vivemos com a producao de
imagens falsas e distorcidas, conhecido popularmente como nudes, que geram graves
problemas, como um imenso abalo psicoldgico, para com as vitimas desse crime e que
precisam de um auxilio juridico. Fica claro, assim, em como a sétima arte e o direito se

entrelacam.

A Lei n° 9.610 de 19 de fevereiro de 1998, conhecida como Lei de Direitos Autorais,
engloba os direitos pertencentes ao autor e, para fins legais, sdo considerados bens moveis.
Logo, Schirru (2019a, p. 13) demonstra que ‘’os direitos autorais compreendem direitos de
carater moral e direitos de carater patrimonial’’. A industria cinematografica vem colocando
em xeque direitos primordiais e por isso a greve dos roteiristas nos Estados Unidos ganharam
forca, especialmente com a especulagdo no uso de sistemas artificialmente inteligentes para
que facam a escrita dos roteiros (Glynn, 2023). Desse modo, os direitos autorais que deveriam

ser providos de protecdo perante a legislacdo, passam a ser fragilizados.

Naturalmente, com a progressao desenfreada dessas ferramentas, popularizou-se a
criacdo de pinturas e artes por meio desses programas, 0 que trouxe diversos problemas a
serem debatidos e o principal deles, quem deve ser responsabilizado? Ou melhor, de quem
seria a autoria? Portanto, “’[...] ndo haveria sequer a possibilidade de se atribuir direitos
autorais sobre produtos imprevisiveis e resultantes de sistemas de 1A, até mesmo pelo fato de
gue estes ndo seriam resultado do processo criativo de uma pessoa fisica, ndo merecendo,
portanto, protecdo autoral os produtos desenvolvidos por agentes ndo-humanos.’” (Schirru,
2019b, p. 21). Com isso, entende-se a urgéncia para a regulamentacdo das 1As e 0 seu uso,

aliadas a legislacOes preexistentes, mas que necessitam de retificacéo.
5. ETICA E A NECESSIDADE DE REGULACAO

Inicialmente, faz-se importante entender o que é a ética e, para tanto, partimos sob o
viés filosofico, o qual se compreende como estudo dos valores morais, do modo de ser e agir
de cada individuo, englobando o comportamento e caréter, diferenciando o certo e o errado,
além do que os motiva a se portar de uma determinada forma. Vale salientar uma das

vertentes advinda da filosofia que se relaciona com as questdes morais particulares da vida



privada e publica. Na sequéncia, Vazquez (1990, p. 12) conceitua a ética como “’[...] a teoria
ou ciéncia do comportamento moral dos homens em sociedade. Ou seja, € ciéncia de uma
forma especifica de comportamento humano.’’. Portanto, cabe ressaltar a relevancia desse

principio na evolucéo de ferramentas de inteligéncia artificial.

Com o avanco tecnologico, a IA se faz presente nos mais diversos campos e setores
da vida, esses sistemas auxiliam as pessoas no cotidiano, desde tomada de decisGes até tarefas
para reconhecimento de padrdes, e iSso ocorre gracas aos algoritmos existentes nessas
maquinas. A ética aplicada a tecnologia é de suma importancia para o desenvolvimento
responsavel e inclusivo, uma vez que os resultados e comportamento da ferramenta
artificialmente inteligente impactam diretamente a vida das pessoas. Sem dividas, esse é 0
primeiro passo para o surgimento do processo legal.

E indiscutivel como o uso equivocado das ferramentas de inteligéncia artificial
despertam uma necessidade de regulamentacdo. Em virtude disso, Isaac Asimov, em sua obra
de ficcdo cientifica “’Eu, rob0’’, apresenta ao leitor leis na tentativa de regulamentacao dessas

maquinas e seus comportamentos, a luz das Trés Leis da robotica que sdo:

1 — Um rob6 néo pode ferir um ser humano ou, por omissdo, permitir que um
ser humano sofra algum mal.

2 — Um robb deve obedecer as ordens que lhe sejam dadas por seres
humanos, exceto nos casos em que tais ordens contrariem a Primeira Lei.

3 — Um rob6 deve proteger sua prépria existéncia, desde que tal protecdo

nédo entre em conflito com a Primeira e a Segunda Leis. (Asimov, 2015, p.2)

Passemos a entender os rob0s ditos por Asimov como maquinas artificialmente
inteligentes e que estdo presentes em nosso cotidiano, com sua presencga desde smartphones
até em notebooks. O autor ainda complementa, trazendo uma 42 lei ou melhor, a lei zero em
que “’um robd nao pode prejudicar a humanidade ou, pela inagdo, permitir que a humanidade
seja prejudicada.” (Asimov, 2022, p. 168). A ideia da obra ¢ demonstrar a limitagdo de cada
lei, podem apresentar furos que podem causar problemas piores do que as que ela tentava

evitar. Sendo assim, o paralelo a ser feito é de que se torna necessario uma responsabilidade



ao elaborar a legislacdo capaz de regulamentar esses sistemas de IA e 0 seu mau uso, vide a

auséncia até mesmo de uma regulamentacéo internacional sobre o tema.

Em 2018, a Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO), pela primeira vez forjou uma cartilha orientadora para regulamentacao, intitulada
de  Recomendagdo sobre a Etica da Inteligéncia Artificial’” (Xavier e Sbizera, 2022, p. 205)

e esta resolucdo traz uma reflexdo notavel

as tecnologias de IA podem ser de grande utilidade para a humanidade e
podem beneficiar todos os paises, mas também levantam questdes éticas
fundamentais, como, por exemplo, em relacdo as distor¢des que podem
incorporar e exacerbar, resultando potencialmente em discriminag&o,
desigualdade, excluséo digital, exclusdo em geral e ameaca a diversidade
cultural, social e bioldgica e divisdes sociais ou econdmicas. (Unesco, 2022,

p.5)

De fato, em nosso pais ndo temos uma regulamentacdo dessas ferramentas e que
envolva também o seu uso equivocado. De certo, 0 que existem sdo alguns projetos de lei
tramitando nas casas legislativas, como o Projeto de Lei n° 2338, de 2023 (PL 2338/2023),
que visa a regulamentacdo geral da IA (Senado, 2023), além da PL 3.592/2023 citada no item
anterior, porém nenhum deles se encontra aprovado no momento da escrita deste artigo. Ha
também debates entre comissdes de juristas para que ocorra uma alteracdo no Marco Civil da
Internet e assim responsabilizar as big techs, promovendo possiveis modificacdes no Cadigo
Civil brasileiro. O Direito precisa ser provocado para assim agir, indispensavel a elaboracéao
de uma legislacdo efetiva e célere. Uma das ramificagdes do Direito, o Direito Digital no
mundo globalizado "[...] a capacidade de criar regulamentagcbes mais internacionais e
uniformes € extremamente importante para a seguranga juridica dos individuos e das
instituicdes. Como um codigo de ética a ser seguido por fabricantes e desenvolvedores de

maquinas com inteligéncia artificial [...]" (Pinheiro, 2020b, p. 29).



6. CONSIDERACOES FINAIS

Em fevereiro de 2024 a empresa OpenAl, dona do ChatGPT, anunciou a criagdo de
uma ferramenta artificialmente inteligente, conhecida como Sora, capaz de gerar cenarios
inéditos em video que nunca aconteceram e insistem para a aplicacgdo da mesma pelos
estudios em Hollywood. Esta situacéo reforca as discussdes e a necessidade de compreender
os limites que precisam ser aplicados perante essas maquinas e quem as utiliza, sem
regulamentacdo pode ser um perigo para a integridade e dignidade da pessoa humana,
propondo um enorme desafio para identificar e responsabilizar. Diante do exposto, torna-se
imprescindivel que o desenvolvimento e a utilizacdo da Inteligéncia Artificial sejam
acompanhados pela ética. A ética aplicada a 1A busca assegurar a seguranca, privacidade,
transparéncia e justica em relagdo aos impactos sociais, econdémicos e culturais que afetam

diretamente a vida das pessoas.

Por ser um tema amplo e complexo, trouxe para este artigo um recorte de
implicacdes juridicas, que carecem de atencdo, referentes aos direitos autorais, de imagem e a
violacdo dos direitos fundamentais dos cidaddos na era digital. A obra filmica Her mostrou-se
de imensa relevancia para vislumbrar as diversas situagdes oriundas do uso indevido das
ferramentas de 1A, a luz do regime de visualidade, demonstrando os fenémenos
desencadeados a partir disso. Sem contar com possibilidade de potencializacao das fake news,
alimentada pelo fluxo frenético de informagbes e a interacdo com o algoritmo, com o
aproveitamento irresponsavel desses sistemas sem respeitar limites éticos e de direitos.

Portanto, fica claro a falta de uma legislagdo e de um ente regulador capaz de
responsabilizar essas maquinas e 0s seus desenvolvedores. Vale ressaltar também, como o
mundo tecnoldgico em que vivemos moldam cada vez mais as formas como nos relacionamos
e que impactam diretamente em nossas experiéncias. O judiciario brasileiro tem debatido
incansavelmente para se chegar a uma conclusdo viavel, porém, o que se observa € a
divergéncia mediante as conversas, ja que existem diversas propostas de lei e nenhuma delas
foi aprovada de fato.

A perspectiva para o futuro parece bastante promissora, devido a algumas

recomendacdes e resolucdes internacionais orientando uma regulacdo internacional da IA,



entretanto, ha um caminho longo a ser percorrido, uma vez que os avancos das tecnologias
ocorrem de forma metedrica e mesmo com os fatos acontecendo primeiro, na maior parte das
vezes, o Direito ndo consegue acompanhar essas mudangas de imediato. Com isso, ‘’em vez
de criarmos uma IA que tenha crencas e desejos e que aja como uma pessoa artificial, nos
deveriamos visar a criacdo de um software regular, que simplesmente faz o que é programado
para fazer.”” (Bostrom, 2018c, p. 207). Por fim, se tem uma urgéncia para a elaboracao de um
orgdo regulador para lidar com as demandas atuais relacionadas ao mau uso dessas
ferramentas, contudo é necessario que as pesquisas continuem para se chegar a uma resposta
concreta, ndo esquecendo que a ética € o primeiro passo para o desenvolvimento de um

processo legal mais abrangente e qualificada, para proteger e auxiliar toda a sociedade.
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